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« C’est une grande aventure d'un héros de deux mondes dans un univers tres
mythologique.

- Ununivers sous marine [ océanique trés magnifique, impressionnant qui est exploité
avec le coté de mythe.

- En détail, c’est la découverte d'un monde océanique (avec les animaux marins, les
monuments, les royaumes de la mer) accompagnée une gamme de couleur vive
et les éléments de bubbles pétillants, fantasies, scintillants.
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«Plus qu’un roi, c’est un héros... dans son univers mythique et
immersif»
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CHARTE GRAPHIQUE




A/ PALETTE DE COULEUR
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B/ TYPOGRAPHIE

Pour le titre: Aquawax Black

Almost before we knew it, we had left the ground.
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Pour le corps: Romelio Sans Regular

Almost before we knew it, we had left the ground.
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C/ ELEMENTS GRAPHIQUES

Bubbles couleur bleu, bande lumineuse, les éléments marines







Plan 1: Un ciel dans la
nuit avec des étoiles
scintillantes. Il y a une
phare qui éclaire.
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Plan 4: L'apparition d’
Aquaman

Plan 2: La scene de
I'océan avec les
animaux marins

Plan 5: Une bataille

Plan 3: L'apparition
d’'un trident

Plan 6: L'apparition du
text «kxAquaman»



